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De basis

Bij Eight-minute Empire gaat het om zoveel mogelijk punten te halen door gebieden te
veroveren. Een simpel spel dat volgens de uitleg binnen 1 minuut is uitgelegd. Niet alleen
leuk voor thuis, maar ook binnen je vak. Met weinig moeite bouw je je les om tot een leuke
gemeenschqppehjke game ervaring. Je kan enorm veel varianten spelen, 1eerhngen kunnen

in groepjes tegen elkaar, samen tegen andere groepies of tegen de docent.

Kort Speloverzich’f

De spelers kiezen steeds een kaart, waarmee ze 1egers opdrqchten geven gebieden op 4
continenten te veroveren of steden te stichten. Ze ontvangen ook waardevolle goeoleren

Wie uiteindelik de meeste punten scoort, wint het spel.
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Get started!
Lees eerst de spelhandleiding en speel eens het spel. Hoelang duurde het voordat je het

begreep, hoelqng duurde het speL welke dingen waren duidehjk en ondui&elijk?

Varianten

Eight-minute Empire kan je op veel manieren spelen in jouw les.

Een QQDJECJ VOOIb@@ldel’li

Leerhngen sfrijden in groepjes fegen elkaar. ledere groep die een oplossing als eerste
juist oplost mag een zet doen

Leerlingen vormen duo’s en maken opdrachten voor munten. Ze spelen tegen
andere duo’s (tot max 5 teams per spel)

Speel tegen de docent. De docent krijgt elke beurt 1 munt. Leerlingen moeten
opdrctchten maken, de docent kiest een Wiﬂekeurige leerhng per beurt. [s de
opdrqchf goed dan mag die 1,2 of 3 munten quken (bepacﬂ vooraf de moeﬂijkheid
en hoeverre het antwoord correct is) en een beurt zetten. Is-de opdracht fout dan

krijgt de leerling geen-munten maar mag de leerlingen wel een beurt zetten.

Aanpassen aan jouw lessituatie

Het is tijd om zelf aan deslag te gaan. Bedenk een les of lessenreeks waarbij je Eight-

Minute Empire kan inzetten in je les. Viind je dit lastig, gebruik dan de volgende basis

Verdeel je klas in groepies van 3/4/5 leerlingen

Geef elk groepje 1 set van Eighf—Minufe Empire

Elke leerling speelt tegen elkaar inthet groepije

In pqufs van munten moeten leeﬂingen opdrachten oplossen, voor elke opdrqchf
die opgelost wordt krijgt een 1eerhng 12 of 3 munten. Heeft een leerling een
opdracht fout dan krijgt die O munten.

Leerhngen gaan aan de sbg, heeft een 1eeﬂing een opdrqchf gemaqkt dan laat hij
deze controleren. s die goed dan krijgt hij munten en mag hij een zet zetten.
Wanneer de opdracht fout is mag de leerling nog steeds een zet zetten maar kan
dan dus minder kopen,

Einde van het spel zoals de spelregels of einde van les. Winnaar diegene met de

meeste punten op het bord.

Pas bovenstaande variant aan, bedenk geschikfe lesstof of opdrqchfen om te gebruiken

(denk aan de grootte en waarde van deze opdrachf@n). Je kan ook een ander systeem

mqken.

Eigh’f minute empire ervaren?

Wil je met de klas de wereld veroveren via Eight Minute Empire maar heb je nog niet

alle materialen of wil je eerst testen of het bij jullie past? Bij GameOver Wijs is een

spelkoffer met spelmqteriaql genoeg voor 30 spelers (6 speﬂen). Huren kan via

GameOver Wijsnl
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